Wer zweifelt, ist schlau — und benutzt das Wérterbuch!

Haufig schldgst du nicht nach, weil du dich sicher fiihlst, wie das Wort
geschrieben wird. Spéter &rgerst du dich vielleicht tiber einen Fehler, den du
selbst nicht entdeckt hast. Der erste Schritt zum richtigen Schreiben ist also
der Zweifel.

Hier war der Fleckenteufel am Werk. Ergénze die fehlenden
Buchstaben. Manchmal fehlt ein Buchstabe, manchmal fehlen zwei.

M Das Taxi zum Treten

Akram ist 13 Jahre alt und von eeruf Taxifahrer. Na ja:
so eine Art Taxifahrer. Mit einer Fahead-Rikscha
kutschert er seine Passaeiere durch die Stralen von
Dhaka, der Hauetstadt von Bangladesch. Wihrend die
Fahrgeste es sich unter dem bunten Sonnendach beeem
machen, straepelt Akram sie, wohin sie wollen: zum
Bahnhof, zum Baear oder nach Hause. Der Preie ist
Verhanelungssache. An guten Tagen verdent er mit
seinen Teren 200 Taka, das sind etwa vier Euro. Aber
weil ihm die Rikscha nicht selbst gehort, mue Akram
jeden Tag 80 Taka an einen Rikscha-eermieter zahlen.
Troedem ist er stole auf seinen Beruf. Und wer weil3:
Velleicht wird er ja mal ein richtiger Taxifahrer. In den
Straen von Dhaka kennt er sich immerhin schon
bestens aus.

Auf den folgenden Seiten
findest du viele verschiede-
ne Ubungen, die dir helfen,
dich sicherer und schneller
in Nachschlagewerken zu
orientieren.
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E] Uberlege, mit welchen Buchstaben die folgenden Wérter beginnen
konnten. Schlage dann im Worterbuch nach und notiere das richtige Wort
mit der Seitenzahl.

2ysik  ?ergessen Zielleicht ?2ohlen ?eilschen ?oto ?etter
?eilchen ?antastisch ?allen

Beispiel: Du willst das Wort [ ferse ] schreiben und bist unsicher, welches der
Anfangsbuchstabe ist. Du horst den Laut [ f ] und weilt, dass er auf
verschiedene Weise geschrieben werden kann: mit V wie in Vieh oder Vers,
mit Ph wie in Pharao und Phantom oder mit F wie in Futter und Fenster.
Also musst du an verschiedenen Stellen im Worterbuch suchen.

METHODEN LERNEN

Nach dem Alphabet ordnen

Um sich in Nachschlagewerken schnell zurechtzufinden, ist es gut,

das Alphabet sicher zu beherrschen. Das kannst du mit den folgenden
Ubungen spielend lernen. Du kannst allein oder in einer Gruppe arbeiten
und ein Wettspiel gegen die Zeit machen.

m Schreibt auf ein grofRes Blatt alle Buchstaben in alphabetischer
Reihenfolge. Das Buchstabenposter soll drei Abschnitte haben:

Die Buchstaben A bis H bilden den Anfang, die Buchstaben I bis Q die Mitte
und die Buchstaben R bis Z das Ende.

m Schreibt die folgenden 15 Tiernamen auf je eine kleine Karte und legt sie
mit der Schrift nach unten in die Mitte eures Tisches:

Zecke Regenwurm Blattlaus Dompfaff Waschbdr Igel
Kreuzspinne Maulwurf Nachtigall Esel Ameise Storch Libelle
Taube Forelle

® Nehmt jetzt eines der 15 Kértchen und entscheidet mdglichst schnell und
ohne auf das Buchstabenposter zu sehen, ob dieses Wort eher am Anfang,
in der Mitte oder am Ende des Alphabets zu finden ist. Legt die Wortkarten
neben den richtigen Buchstabenblock.

m  Wer konnte die Kartchen am schnellsten an die richtige Stelle legen?
Ihr kénnt bei der Ubung die Zeit stoppen und priifen, ob ihr bei einem
zweiten oder dritten Durchgang schneller werdet.

m Schreibe die Tiernamen jetzt in alphabetischer Reihenfolge in
dein Heft.

FE)  schreibe die Buchstaben jeder Zeile in alphabetischer Reihenfolge
auf. Die letzten Buchstaben ergeben dann von oben nach unten gelesen
einen Jungennamen.
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